OBJETIVO

@atmésfera

TEMARIO

En la parte inicial del curso aprenderas a leer,
escribir y entender cddigo desde cero, légica del
cédigo y como es qué pensar como un programador
puede ayudarte en todas las dreas profesionales de
tu vida.

Entenderds las bases de la programacién, lo cual te
ayudard a interpretar lo que hay detrds de un sitio
web, podrds incluir Javascript y mostrar interactivi-
dad en tu propia pdgina.

CURSO +*
Lugar

Q Lugar 5

CONTENIDO s

7HRS
INTRODUCCION A LA 4 o 1

PROGRAMACION

DISENO WEB

B

DURACION

1- Definir variables y
constantes

2- Dominar la estructura
de un programa

3-Usar y definir funciones

4-Crea tu primer
aplicaciéon en OpenGL

ETAPA 2

2

1- Prueba de las herramientas
instaladas, mecdnica general de
trabajo. Se elabora una maque-
ta HTML CSS bdsica para ejem-
plificar el uso de las herramien-
tas y respaldar el cédigo en la
cuenta en linea.

2- HTML CSS y Javascript
trabajo en conjunto.
Observaremos de manera
practica las diferencias entre
estas tecnologias, el objetivo
de cada una y el por que su
trabajo en conjunto es funda-
mental para el desarrollo web
hoy en dia.

- Etiquetas HTML y semdntica

- Estructura CSS

- Enlace de Archivos HTML/CSS

- introduccién JS y enlace con
documento

ETAPAS

3- Herramientas de control de
cambios hoy en dia.

- Se observan las caracteristi-
cas de la herramienta de
control de versiones asi

como la importancia de estas
en el desarrollo web y equipos
de trabajo, tanto
independientes como ambien-
tes empresariales.

1,2 Y 3
PUEBLA

INSCRIBETE

CONSTRUIR
MAQUETA CON FLEXBOX

CONSTRUIR MAQUETA

CONSTRUIR k]
CON BOOTSTRAP BASICO

< En esta segunda etapa continuare-
MAQUETA CON CSS GRID

mos puliendo la mecdnica de trabajo
establecida, aplicaremos mecdnicas
para darle formato a nuestro sitio
web, posicién a nuestras etiquetas y

texto.
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aplicaremos técnicas
de construccién de
sitios web con
Flexbox herramienta
de CSS

para colocar cada
etiqueta o bloque de

se usard la libreria
de bootstrap para
ejemplificar el

ejercicio de colocar
las etiquetas en su

ubicacién de interés.

Se aplican las
técnicas de CSSGRID
para la construccién
de la maqueta web,
y posicionar las
etiquetas en el sitio
de interés,|

texto donde es de
interés se posicione.

ETAPA 3 {2

El objetivo en esta etapa es
construir un sitio web con la
tematica de blog personal,
aplicando Bootstrap para la

ETAPA 4 {2

E3 <« E4 —

construccion. —
DURACION R '
</> ﬁ @ SECCION n
El objetivo es construir un -
sitio web con temdtica E
ETAPA 3 } Commerce, aplicando C?S —
GRID para la organizacion de vl 3
BARRA DE todos los componentes.
NAVEGACION
.- Esquema HTML y
TeXto‘ ELEMENTOS
» SECCION
2.- Construccion y enlace LATERAL n
archivo CSS.
ETAPA 4 7 N
@ Lo
) y Texto.
A l.— Esquema HTML y
. L Texto. .
4 .- OrgOhIZGCIOh y estruc- s 2.- Construccion y
tura por etapas enlace archivo CSS
ELEMENTOS 4 2.- Construccion y enlace
archivo CSS 3.- Construccion y

enlace archivo
JavaScript.
3.- Construccion y enlace

. . 4.- Organizcion y
archivo JavaScript.

estructura por
etapas.

D 6O

4.— Organizacidon y estruc-
tura por etapas

EXTRA

1.-Como editor
de texto.

DURACION

2.- Software de
control de versiones

VISUAL STUDIO GITKRAKEN

3.- Software grdafico
control de versiones

{l®
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n i . 4.~ Creaciéon de Cuenta en linea
para almacenamiento de cddigo.
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